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Priloha Mozaiky Pionyra -« fijen 2011

Vybér z metodickych a pracovnich listl projektu Kli¢eni

Mladatka technika: Mravenecek — Ovoce a zelenina
(nejmladsi)

Putovani se psem pfiroda: Obrovsky vesmir

(Mladsi skolni vék) ¢lovék a spole¢nost: J4 a mij kamarad

Pfibéhy ze staré pidy clovék a spolecnost: Finan¢ni gramotnost
(Starsi Skolni vék)

Osma planeta pfiroda: Land Art
(15+) sport: Vysadek

Texty jsou v pracovni verzi, jez momentalné prochazi ro¢nim cyklem
ovéFovani a uprav.

Aktivity popsané na nasledujicich stranach slouzi prfedevsim jako naméty pro
¢innost oddild.

Pokud se rozhodnete je vyzkouset, jakékoliv zkusenosti, kladné i zaporné,
budou vitany.

Psat mizete na kliceni@kliceni.cz, dékujeme.
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Pionyfi a pionyrstvi

Kdo vi, snad ma tu touhu kazdy z nas v sobé od narozeni zakédovanou. Nebo
se k ni propracuje az v nékterém okamziku svého zivota? A co se v té touze od
pradavna skryva, co ji probouzi a k ¢emu nas vede? Bezesporu je jednim z pod-
statnych predpokladd pro lidsky pokrok, objevovani, rozvijeni a poznavani
naseho svéta i vesmiru.

A o Cem, Ze je fe¢? O pionyrech a pionyrstvi lidského rodu. Odedavna jsou
takovi mezi ndmi, néktefi znami po celém svété, o jinych sotva vime, Ze exis-
tuji a dokonce ziji vedle nas. O nékterych se u¢ime a poznavame je, protoze
jsou to svétové prosluli prikopnici védy a techniky, objevitelé zemi, ba i kon-
tinentl. Uz pres pul stoleti mame i prikopniky lidského pronikani a letld do
vesmiru — i kdyz zatim jen v nasi slunecni soustavé. Zato autofi knih, komiksd,
filmd, seriald a samoziejmé déti ve své fantazii se vyddvaji na vypravy mno-
hem delsi.

Nové cesty a sméry do budoucna vsak hledaji nejen jednotlivci, ale i cela
spoleCenstvi — narody, cirkve, politické strany, umélecka hnuti, ba i ob¢anska
sdruzeni, jako je Pionyr. V naSem pfipadé pfirozené nejde jen o cesty, kterymi
se chceme ubirat, ale také o ty, které vytvafime smérem k sobé&, abychom byli
pfistupnéjsi a otevienéjsi pro co nejvice déti a mladych lidi.

Podobnou dvoji cestou miize byt i projekt Kliceni. Aby tomu tak bylo, musime
po ni ale krdcet spole¢né. | proto se vdm do ruky dostal tento materidl, ktery
ma byt nejen ndstrojem a pomuckou, ale také spolecné tvofenym dilem.

Véfime, ze sméfuje k cili, ktery by mél byt véem pionyrdm spole¢ny —
hledani, poznavani, objevovani — nejen vzdalenych zemi a kultur, ale i svého
bezprostfedniho okoli, historie, sebe sama, vlastniho mista ve spoleCnosti
i v kolektivu, zkouSeni novych aktivit a her...

Détsky kolektiv je spolu se Skolou a rodinou pfirozenym prostorem pro po-
dobné objevovani a hledani cest do dalsiho zivota. Mize to byt tfeba parta
na ulici, ale také zajmové zaméreny krouzek, nejlépe vsak kolektiv détského
sdruzeni, ktery mize ditéti poskytnout jak uplatnéni jeho zajmd, vsestranné
poznavani, tak i pestré a zajimavé proziti volného casu v parté kamaradd, kde
se déti aktivit nejen ucastni, ale podileji se i na jejich vymysleni a pfipravé.

Na tomto principu pracuje pionyrské hnuti od svého pocatku. Skutecnost,
Ze si za svlj nazev zvolilo pravé tento slovni symbol, jasné naznacuje, jakym
smérem a jakymi formami na déti pUsobi, aby v nich vyvolalo touhu po parté
kamaradd, dobry vztah k pfirodé i spole¢nosti a nabidlo dobrodruzstvi poznani,
pomoci a odpovéednosti.
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Slovo k vedoucimu

Dostavas do ruky vybér z pracovni verze souboru namétd pro cinnost s od-
dilem, s détmi, mezi nimiz jsou i ty se specifickymi vzdélavacimi potifebami.
Vznikl z déni a zkusenosti v Pionyru a je vysledkem usili hledat nové sméry nasi
prace. Podporu pro tuto snahu jsme nalezli pfedevsim u Evropského socialniho
fondu.

Pro projekt Kli¢eni je pfizna¢nych nékolik ryst. Snazi se byt celistvy, ale neni
uzavreny — je souborem namét(, které mohou byt pouzity jako celek i ¢aste¢né
zapracovany do vlastniho planu Cinnosti.

Je i tvarny — poskytuje moznosti k vyuziti regionalnich prvkd a podminek i tra-
dic oddilu a skupiny. Vybizi k tvofivosti, samostatnosti a aktivité.

Cilem autor( také je, aby byl vSestranny. Proto nabizi naméty pro déti s rGznymi
z4jmy, dovednostmi, ale také pro odlisnd ro¢ni obdobi, velikost oddili a vék
déti.

Program je také spravedlivy — zapojit se mohou vsechny oddily, nezélezi na
mife pfedchozich zkusenosti a znalosti. Rozhodujici je jejich spole¢né ziskavani.

Dlraz a vyznamny prostor je soucasné vytvofen pro zapojeni déti, jez
nesméji byt pouhymi hradi, ale také (pfimérené véku) spolutvirci. Cely pro-
gram je proto fesen s ohledem na vékové zvlastnosti déti — a tudiz i clenén
na casti:

— nejmladsi — starsi Skolni vék

— mladsi skolni vék - 15+

Ty mohou byt dale déleny, aby byly jednotlivym vékovym skupindm co nejbliZsi.
Pro kazdou kategorii vSak bezezbytku plati:
— Nevedes$ hotové osobnosti, ale pomahas je vytvaret.

— Vas oddil neni nikdy uplné stmeleny kolektiv, ale ty i déti jej postupné
tvofite a obnovujete (nevyviji-li se, posléze zanika).
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— PInéni podminek a dloh neni cilem tvé prace s détmi, ale pomdckou — ma
vést k poznani, k rozvoji, k uspokojovani zajma.

Tyto zédsady jsou (obecné) platné, ale ty si je pfipomen vzdy, kdyz se prace
nebude dafit podle (tvych) predstav.

Projekt Kliceni také pamatuje na individualni zvlastnosti. Stavi déti se
specifickymi vzdélavacimi potfebami (at uz jde o dyslektiky, déti hyperaktivni,
socialné vyloucené Ci vyrazné talentované atd.) na roven vsem ostatnim. Usi-
luje o jejich zapojeni do bézné Cinnosti zplsobem, ktery jejich (domnéla) osla-
beni postupné prekonava.

Je pestry — pfes vzajemné prolinani — je zfetelné rozdélen na pét oblasti
(oznacenych barvou):

— PFiroda — zelend — Clovék a spole¢nost — modra
— Sport - Cervena —  Uméni - tyrkysova.

— Technika — Zluta

Klicenineni prostym souborem kol ke spInéni— pravé naopak, je riznorodou
nabidkou zajimavé oddilové cinnosti. Az bude tato nabidka dokoncena
(k Cemuz mUzes pfispét i ty a tvdj oddil), kazdy kolektiv z ni bude moci Cerpat
dle své chuti.

Kliceni ma byt ndvodem a pomocnikem a my
véfime, Ze se jim stane. Proto se radi nechame in-
spirovat vasimi dobrymi i Spatnymi zkusenostmi.

Ovéreni jednotlivych navrhl v praktické cinnosti
pionyrskych oddil pfispéje k objektivnéjsimu po-
souzeni jeho ucinnosti a pfitazlivosti a predevsim
k posileni jeho pfinosu pro dalsi pionyrské i jiné
kolektivy, které se rozhodnou spolu s nami zasadit
pomyslnou sazenicku a zjistit, co jim vyklici.

Z tvé Cinnosti mohou vyplynout i nékteré zajimavé
prvky a my budeme jen rddi, pokud se o né s ndmi podélis napfiklad formou
zpracovani prikladu dobré praxe a zasle$ ndm jej na adresu kliceni@kliceni.cz.

Soucasti probihajicich uprav a doladovani metodickych a pracovnich listll ne-
jsou jen dobré priklady, ale také zaporné zkusenosti a ndpady na zlepseni i
doplnéni projektu.

Prejeme tobé i tvému oddilu mnoho podafenych ,klicicich” schiizek
a tésime se na vsechny ndméty a pfipominky.

Realizacni tym Kliceni
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5—10 minut 45—60 minut klubovna podzim 2—-10 predskolaci

|Mraveneéek — Ovoce a zelenina

Zdokonaluje dovednosti v oblasti jemné motoriky, rozviji uzivani vSech smysll, osvojuje si poznatky
a dovednosti dllezité k podpofe zdravi, rozviji komunika¢ni dovednosti a kultivuje projev, vytvaii si zaklady pro praci
s informacemi.

Déti rady napodobuji své rodic¢e. Nékteré Cinnosti si pak i samy zkousi. Nejinak je tomu u nakupovani,
které se jim zdd jednoduché. VyuZzijeme toho, aby si uvédomily, pro¢ a jak se véci nakupuiji.
2IEET A hoj déti! Dnes jsem nemohl dospat — ptjdu nakupovat! Casto chodim s maminkou, ale dnes slibila, ze
mUzu jit sédm. Maminka mi fekne, co zdravého mdm koupit. Snad z toho seznamu nic nezapomenu.

L E(omuto metodickému listu je pracovni list T4A.

Kazdé dité si na schlizku pfinese 1 kousek ovoce ¢&i zeleniny.

(Détské penize a vaha.)

Ctvrtky, vodové barvy, stétce, kelimky a voda (ochrana stolu — staré noviny, zastérky pro déti)...

Vypravéjte, jak to chodi u vas v obchodé. Jak se dom{ dostane chléb, rohliky nebo tfeba mléko?

Kde najdu mrkvicku a jablicko? Jak se fikd obchodim, kde se proddvéd jen pecivo? A jak se fikd tém, kde maji
véechno?

Pokud je déti malo, mdzete se vypravit do supermarketu na nakup (nebo si na néj alespon zahrét, ale k tomu je dobré
mit détské penize a vdhu na vazeni ovoce a zeleniny).

Také je dobré si popovidat o tom, co je zdravé a co nezdravé.

Rozlozime jednotlivé kusy ovoce a zeleniny, pojmenujeme, rozdélime na ovoce a zeleninu. Co se péstuje u nés a co
jinde (tropické ovoce). MGzeme se zminit i o historii (kde se vzaly brambory).

Pozndvdme ovoce a zeleninu viemi smysly (zavdzeme oli - a pozndvdme pouze hmatem, oclichdvdme ¢i
ochutndvédme...).

MUzeme vytvofit zatisi a podle pfedlohy namalujeme vodovymi barvami.
Nezapomene vést déti i k uklidu pracovniho mista.
Pracovni list — ovoce a zelenina

- Rozeznds, co patfi mezi ovoce (to uloz do kosicku) a co mezi zeleninu (tu dej na misu)?
- Vybarvi spravnymi barvami.
- Popis, k ¢emu slouzi zobrazené nastroje.

Pfistup k détem se specifickymi

Problematické déti si posadte blize k sobé a naladte prételskou
atmosféru pro komunikaci o ovoci a zeleniné. Za Spatné odpovédi tyto
déti nekdrejte, ale odlivodnéte jim spravné feseni. Naopak veskeré sprdvné odpovédi nalezité pochvalte!!

vzdélavacimi potfebami:

Zejména pfi kresleni déti motivujte pochvalou za vystizeni tvaru, barvy, vyuziti povrchu, ¢istoty prace.

Pomozte détem s SPU porozumét zadani pracovniho listu a ponechte jim deldi ¢asovy Usek pro vypracovdni. Pfi
potizich s rozdélovdnim ovoce a zeleniny nebo pfi uréovani barev potravin budte détem ndpomocni.

Nadané déti mohou povyprdvét o néstrojich, které se bézné uzivaji v domdcnosti pfi praci s ovocem a zeleninou.

Pozor na: pEReEe pfi ochutnavani ovoce a zeleniny na potravinové alergie! Pfi praci s vodovymi barvami je potfeba,
aby déti mély pracovni zastérky nebo jiné ochranné odévy.
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Cas pripravy Cas realizace Prostor Rocni obdobi Pocet ucastnikd Vékova kategorie
30 minut 2—3 hodiny klubovna jaro—podzim nerozhoduje 3.—4. ro¢nik
/ pfiroda (9—10 let)

|Obrovsky vesmir |

m Pojmenuje planety Slunecni soustavy, pozoruje denni i no¢ni oblohu. |

Vesmir je obrovsky. Nepocitatelné planet a planetek, hvézd a hvézdicek. Nase Zemé je soucasti
Slune¢ni soustavy.

Listky s nazvy jednotlivych planet, baterky — déti, zaviraci Spendliky, obrazky zndmych souhvézdi
(viditelnych v daném obdobi), hvézdicky ze zlutého papiru, zakladni Iékarnicka.

K tomuto metodickému listu neni k dispozici zddny pracovni list.

Vedouci pozve déti na dobrodruznou vecerni vypravu. ,Pljdeme se podivat, co se déje v pfirodé
v dobé, kdy my se ukladdme do postylek." Aktivitu zahdjime v mistnosti.

Vedouci zahdji s détmi rozhovorem. ,Co vidite, kdyz se podivate ve dne na oblohu? Co vidite v noci?" Apod. Vedouci
vede déti k pochopeni rozdilu mezi denni a no¢ni oblohou, rozdilu pojmu hvézda a souhvézdi. Ve druhé casti si
zahrajeme na vesmir. Déti si vylosuji listky s ndzvy jednotlivych planet (Merkur, Venuse...) a pfipevni si je na hrudnik.
PFipomeneme si, ze stfedem je Slunce (obrovska hvézda). Do stfedu umistime rozsvicenou baterku (Slunce). Ukolem
déti je postavit se od Slunce v takovém poradi, v jakém jsou planety. Pfipomeneme, Ze kazda z planet koluje kolem
Slunce jinou rychlosti, ale dodrzuje svou drdhu, planety se nesrazi. Nékteré z planet se navic jesté otdceji kolem své
osy. ,Ve vesmiru je véechno v neustdlém pohybu. Jste ted planetou, vydejte se na svou vesmirnou cestu.” Mdme-li vice
déti, mohou byt napfiklad Mésicem, hvézdami apod. Pfi pInéni tohoto tkolu sledujeme také chovédni déti viici sobé.

Pak se vypravime na pozorovani do pfirody. Vedouci pozada déti, aby své baterky nepouzivaly a zlstaly v tichosti. ,Pokud
chcete, aby k ndm priroda mluvila, musime byt zticha.” Pfedem déti upozorni na nékteré zvuky, které jsou bézné — Suméni
listi, praskani vétvicek... Déti bazlivé nebo naopak neklidné je dobré mit vzdy ,na ocich". Cestou mGzeme sledovat zvuky
zvifat — predevsim ptdci, zaby; projevy foukani vétru, tekouci vody... Je dobré si naplanovat trasu tak, abychom dosli
na vyvysené misto, odkud je dobry rozhled. Pokud jsme v blizkosti obce, mizeme odtud pozorovat rozsvicené domy,
zapadajici slunce apod. Zopakujeme si znalost svétovych stran ,Kde zapada Slunce? Kam byste se tedy vydali smérem
na vychod? Kde je sever? apod." V pribéhu rozhovoru vedouciho s détmi, rozmisti instruktofi v prostoru vystfihané
hvézdicky. Zahrajeme si na hvézdare. Vedouci déti seznami s tkolem. ,Hvézdar pozoruje oblohu a kazdy by chtél najit
svou hvézdu, kterou jesté nikdo neobjevil. Vy se ted stavate hvézdéri! Pokuste se najit co nejvice hvézdicek, které obloha
nasypala na zem." Pfedem si domluvime signal, kterym bude hra ukoncena, a sezndmime s nim déti. V3echny déti si po
ukonceni hry své hvézdicky ponechaji na pamatku, miizeme vyhlasit nejuspésné;jsi hvézdare. Po setméni, kdy se na obloze
objevi prvni hvézdy, se vsichni shromazdi kolem vedouciho. Instruktofi si déti rozdéli do skupinek, kazda skupinka dostane
obréazky nékolika zndmych souhvézdi, které si nejprve prohlédne (baterka) a pak se pokusi najit je na obloze. Instruktofi si
s détmi povidaji. ,Znate néjakd dalsi souhvézdi? Vite, kde je severka? Proc¢ se tak jmenuje?..." Po ukonceni této aktivity se
opét vsichni seskupi kolem vedouciho a spole¢né posleme pozdrav ke hvézdam. ,Protoze mozna nékde vysoko pravé leti
letadlo a v ném jsou také déti... Protoze se moznd pravé nékterad hvézdicka ve velikém vesmiru posunula apod. posleme
jim sv@j pozdrav". Pak vedouci vyzve vSechny pfitomné, aby zvedli ruce s rozsvicenou baterkou a zamavali ,,do vesmiru®.

Ulovené hvézdicky si mohou déti ulozit ke svym pokladiim do kuffiku.

Pristup k détem se specifickymi

Détem s LMP (lehké mentalni postizeni) je nutné vysvétlovat déje pomalu
a velmi jednoduse. Mnoho véci si nedovedou predstavit, neumoznuje
jim to schopnost jejich mozku. Nedopustte, aby pfi nepochopeni sklidily od ostatnich déti posméch.

vzdélavacimi potfebami:

Cinnost nad mapou souhvézdi je tieba zkratit na dobu nezbytné nutnou, nebot déti s ADHD by ztratily zijem. Rad&ji
volime praktickou ukdzku na vecernim nebi.

Misto srazu a ukonceni akce planujte s rozmyslem — prehledné misto. Je nutné, aby si rodice dité po
ukonceni akce vyzvedli na dohodnutém misté (pokud aktivitu neplanujeme na vikendovém pobytu), pfipadné mizete
rodi¢e pozvat s sebou.
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60 minut 90 minut klubovna, mistnost libovolné neomezeno 4. rocnik, 10 let

|J4 a mij kamarad |

Il Zné pojem kamardd. Vi, co kamaradstvi znamena. Dokéze obdarovat svého kamarada. I

Jsem moc rdd - rada, ze mam kamarada. S nim zazivam mnoha dobrodruzstvi a bavi mé s nim byt.
Jemu mUZzu fict i sva tajemstvi a on to nikomu neprozradi. Citim se s nim fajn. Mdm ho rad a dam mu darek.

Potreby:

Barevné listecky s vlastnostmi, archy baliciho papiru, pastelky, fixy, psaci potfeby, dvojice pohadkovych
bytosti.

Tento metodicky list neméd k dispozici Zadny pracovni list.

Vedouci navodi kamarddskou a pohodovou atmosféru. Da prostor tém détem, které si pro svého
kamarada pfinesly darek — poklad. Po ,obdarovavacim" Case se zeptame déti, zda by se chtély pochlubit se svym
pokladem. Dame détem prostor k dobrovolnému sdéleni. Po vzdjemném predstavovani si déti své poklady ulozi do
svého kuffiku.

Déti si vytvori dvojice, které maji za kol hledat v klubovné (ve vymezeném prostoru) barevné listecky s lidskymi
vlastnostmi. Pozor: u této vékové kategorie musime nejdfive vysvétlit pojem ,vlastnost”.

Pokud jsou posbirané vsechny listky, pak si déti sednou do jedné skupiny a prvni dvojice pfedvede danou vlastnost,
kterd je napsand na listku. Ztvarnéni mize byt formou pantomimy nebo predstaveni kratké etudy. Po predvedeni
auhédnutijednotlivé vlastnosti mlizeme jesté rozebirat dal situaci, napf. zda patfi dana vlastnost k naSemu kamaradovi,
¢i nikoliv.

Pfiklady textl na listeécich — usmévavy, zakabonény, zavistivy, dobrosrde¢ny, ulhany, vulgdrni, agresivni, pomdhd
jinym, posmiva se jinym, rad cokoliv pdjci, fair play, podvadi, pravdomluvny, apod.

K dalsi ¢innosti je dobré, kdyz si déti utvofi nové dvojice nebo trojice. Takto vytvorené skupinky nebo dvojice se
posadi k archu baliciho papiru a kazdy z nich si najde na papife své misto, kde sdm kresli. Ztvarnuje misto, kde by chtél
byt se svym kamaradem (ostrov, pfiroda, pokojik, zemé dle fantazie, pohddka...). Na zavér si o nakreslenych mistech
popoviddme — proc si vybrali pravé toto misto, co je k tomu vedlo.

K zakonceni tohoto tématu se mizeme vénovat pohddkovym kamaradim. Zeptdme se déti, zda znaji pohadkové
kamarddy a zda by dovedly popsat, jak se k sobé tito kamarddi chovaji. Vhodné je k této Cinnosti mit pohddkové
kamarady na obrazkach. Po ukonéenitohoto zaméstnéanisi mlizeme zahrati pohddkové pexeso (pohadkové postavicky).
Tuto hru je moZzno pojmout bud jako pfifazovani dvojic k sobé nebo klasicka hra — pexeso.

Staflik a §pagetka, Maxipes Fik a Aja, Pat a Mat, Makovd panenka a motyl Emanuel, Rumcajs a Manka, Bolek
a Lolek, Bob a Bobek, Pejsek a kocicka, Jenicek a Marenka, Kfemilek a Vochomdrka, veelka Maja a ¢meldk Vilik, Kata
a Skubanek, Mach a Sebestova, Jaja a Paja.

PFi téchto cinnostech napliiujeme pionyrsky idedl préatelstvi, pravda, poznani, pomoc.

PFistup k détem se specifickymi Détem s poruchami feci dat prostor ke komunikaci, nespéchat na né.

U déti s vyvojovou poruchou dyslexie, dysgrafie — dbdt na pomoc pfi
psani ¢i ¢teni (zaména pismen, presmyk slabik, nespéchat...) — nutnd dopomoc instruktord nebo vedouciho. Pocitat
s delsi ¢asovou dotaci. PFi této aktivité nic nebrani télesné postizenym détem, Ize vSe zvladnout bez alternativ.

vzdélavacimi potfebami:

Déti s ADHD (hyperaktivni) by mély mit vice zmén pfi ¢innosti (postaci napfiklad zména mista, zména zaméstnani
nebo role pfi ¢innostech).
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| Finanéni gramotnost

Zjistit, jaky madme vztah k penéziim. Uvédomit si, jakou maji penize hodnotu. Zamyslet se i nad tim, Ze penize
nejsou véechno, Ze jsou v Zivoté dilezitéjsi hodnoty, které zpravidla za penize neziskdme.

m Co pro nds znamenaji penize? Umime s nimi zachdzet? Za co nejvic utrdcime? |
ALV Dle jednotlivych aktivit.

K tomuto metodickému listu neni k dispozici zadny pracovni list.

Kolobeh penéz

Hodné penéz se vyskytuje na dostizich, v loteriich a v Sazce, vSude tam, kde jejich rozdélovani fidi ,stésténa". Jsou to
hry zaloZzené na ndhodé a stésti, hry s nejistotou. Vsichni maji na poc¢atku stejné mnozstvi zastupnych penéz, napt. 20
(50) minci nebo knoflikl. Kdokoli pak mlze ziskat dalsi, kdyz vyzve nékoho na souboj ve stfihani (kimen-ntzky-papir)
a vyhraje. Na zacatku ziskava vitéz s kymkoli stejnou ¢astku, napt. 2 mince. Pozdéji si kazd4 dvojice mlize domluvit,
o kolik penéz pfi momentdalnim stfihani pdjde. Penize je mozné dostat i darem a dary se neodmitaji. Hra je omezena
Casové. Limit (asi 1 hodina) je dan po¢tem hrach. Kdyz skonc¢ime, hraci sectou zisky a ztrdty a ,nejbohatsi" je vitéz. Pfi
nésledné debaté posuzujeme, kdo mé kolik a zda ziskal penize poctivé. O kolik kdo prisel a jaké mél kdo pocity, kdyz
bohatl nebo chudl. Mluvime pak o tom, kdo si vytvofil jakou taktiku a jak to vSe souvisi s nasim vnimanim obéziva,
ziskl a ztrat ve skutecnosti.

Pfibéhy penéz

Jako platidlo byl plivodné pouzivan dobytek. Z jeho nazvu (pecus) vznikl latinsky vyraz pro penize (pecunia). Skute¢né
penize se objevuji kolem roku 3500 pf. n. I. Bankovku nebo minci z nékterého historického obdobi upevnime na
tabuli nebo promitneme jeji obraz dataprojektorem. Rekneme, odkud pochdzi, a stru¢né pfipomeneme historicky
kontext. Déti si predstavuji a piSou pfibéhy o minci (bankovce), o vSem, co ji potkalo od chvile, kdy vznikla, az do
dne, kdy se ocitla ve sbirce. Mohou vyuzit znalosti historie a seznami se s funkci penéz. Navazovat mlze beseda
s numizmatikem.

Sponzoring

Nestdtni neziskové organizace (neziskovky) pomadhaji lidem znevyhodnénym télesné, dusevné nebo spolecensky,
propusténym véznim, détem bez rodin, obétem katastrof. | Pionyr je neziskova organizace, nabizejici détem
mimoskolni aktivity, ndpli jejich volného ¢asu. Na ¢innost potfebuji neziskovky penize a to, jak je ziskdvaji, je zde
tématem hry.

Vytvotime nékolik trojic. Polovina z nich budou zdstupci firem. Druhd polovina trojic jsou zastupci neziskovek —
zvoli si svoji napli prace, komu jejich organizace pomahd a jak. Sepisou si, kolik penéz (konkrétné) potrebuji na
svlj projekt (na auto k rozvdzeni obédl dlichodclim, na pozemek pro vybudovani tabora pro lidi bez domova, na
provoz telefonické linky ddvéry atd.). Informace najdou na internetu, v knihdch, novinach a jimi budou argumentovat.
Zastupci firem si zvoli, co jejich podnik vyrdbi, prodavd, jaky md rocni obrat, zisk, jakou ¢astkou pamatuje na podporu
tzv. spole¢ensky prospésnych aktivit. Udaje si vymysli ¢i vyhledaji na internetu. Nemuseji byt presné, mély by viak
byt aspon pravdépodobné.

Trojice zastupcl firem potom usednou porliznu za stoly a prichdzeji zastupci neziskovek se zdvotilym dotazem, zda by
s nimi mohli hovofit. Kdyz je odpovéd kladna, usednou, predstavi sebe, svou ¢innost a projekt, na ktery se snazi ziskat
pfispévek. Hledi dobfe zodpovédét vSechny dotazy zastupcl firmy. Ta se chce ujistit, Ze svéfi penize na dobry projekt,
ktery se vbrzku uskutec¢ni. Objevi se i otdzka reklamy, tedy uvefejnéni ndzvu a znacky (loga) firmy pfi medidlnich
akcich k projektu. Kdyz je vie predjedndno, zastupci neziskovky pfedlozi smlouvu o sponzoringu ve dvou kopiich
(pfipravi vedouci). Smlouvu spole¢né vyplni, podepisou a jednu kopii si necha firma, druhou neziskovka. Pfi hte jde
o proces, o zazitky a zkusenosti z jednani. Zhruba po hodiné vedouci hru ukonci a probéhne vyhodnoceni. Vyhrava ta
neziskovka, kterd ziskala nejvyssi ¢astku a vécnym, pratelskym jedndnim si ziskala sympatie a trvaly zajem zastupct
firem.
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Co kdyz nam penize chybi?

Zadani situace: Stane se, ze nékdy penize nemame. Otec naboural auto, vytopili jsme byt, chceme jet na dovolenou
... a co ted? Vzit si Uvér, leasing, vyresit to jinak?

Hra: Skupiny se zméni v (simulované) rodiny. Domluvi se, nac jim penize chybi, kolik (mozno pfipravit situace na
papirky a nechat détem vylosovat) a uvazuji, zda je to dobry ddvod, aby si rodina vzala tvér. A kdyz ano, kde si ho
vzit? Jak se rozeznd dobry Uvér od Spatného? Kazdy ma v rodiné pravo vyjadfit sv(j ndzor.

Sdileni: Mluv¢i rodin sdéli véem, k ¢emu dosli. Vedouci hry to oceni a vyhodnoti.

Vyhodnoceni: Banky se dnes pfedhanéji v nabidce. Je snadné otevfit si tieba nékolik avérd, vzit si rychlou pGjcku
a zadluzit se, abyste ziskali ¢astku, o které si myslite, Ze ji potfebujete, nebo ji vskutku potfebujete. Musite vsak
pocitat s tim, ze ¢ast vaseho pfijmu, a mnohdy zna¢na ¢ést, bude po delsi dobu uréena na to, abyste z ni jednou
mésicné pljcku splaceli, a nebudete ji moci pouzit jinak. Dobry Gvér od Spatného vam pombze rozlisit ten, kdo se
v tom vyzna a ke komu mate dGvéru.

Vy véak mizete bezpecné rozlisit, jestli je dobré nebo Spatné si pijcit. Kdyz naptiklad otec rozbil auto, které potiebuje
obcas o vikendu, aby odvezl rodinu na chatu, vzit si plj¢ku dvé sté, tfi sta tisic a koupit auto je spis$ Spatna investice.
Pdjcka se bude i haF splacet. Pokud v3ak otec jezdi jako taxikdr celé dny a v patek jeSté odveze rodinu na chatu, je
dllezité si pdjcku vzit, protoZze vdm umozni dal vydélavat penize. Stru¢né feceno, je dobré si vzit pljc¢ku pfedevsim na
vse, o ¢em vime, ze ndm to zas vydéld penize.

Poznamka: Déti se mohou na tuto aktivitu pfipravit predem — zjistit v bankdch, jaké jsou podminky pro ziskani Gvéru,
jaké typy avérl banka poskytuje atd.

Dostihy hodnot
Seznam slov vyjadfujicich rizné hodnoty vyvésime na tabuli nebo promitneme na zed:

CESTOVANI — DOBRE JIDLO - HUMOR — CHARAKTER — INTELIGENCE — JISTOTA — KRASA — LASKA — MAJETEK —
MIR = MORALKA — MOUDROST — CEST — OBLIBENOST — ODPOVEDNOST — ODVAHA — OTEVRENOST — PENI{ZE
— POCIT USPOKOJENI — PRAVDA — PRIRODA - SEBEUCTA - SLUSNOST - SOUCIT - SPRAVEDLNOST - SVOBODA
— SVORNOST — UPRIMNOST — USPECH — VLAST — VSESTRANNOST - ZAJIMAVA PRACE - ZAZEM| — ZAZITKY -
ZKUSENOSTI — ZNALOSTI

1. Kazdy hra¢ vybere ze seznamu a napise 12 hodnot, které pokladd pro spolecnost (ne jen pro sebe) za
nejvyznamnéjsi. Sefadi je postupné od téch nejcennéjsich az po hodnoty, které jsou (podle néj) méné vyznamné.
2. Hrédci potom vytvofi dvojice. V nich vyberou ze svych 24 hodnot spolec¢né jen 12 a sefadi je podle dllezitosti.
Pfitom diskutuji a vyvraceji si rozdilné nazory, méli by se viak shodnout.

3. Dvojice se spoji do ¢tvefic. Opét se radi a vyberou ze svych 24 hodnot 12, na nichz se shodnou. Sefadi je
postupné podle dllezitosti.

4. Ctveftice se spoji do osmic¢lennych skupin... atd. Dialog a argumenty by mély rozhodovat vic nez hlasovani.

Z posledniho seznamu vyberou vsichni pét hodnot a napiSou je na tabuli. Téchto pét pojm{ vyjadfuje nejvyssi
hodnoty skupiny.

Hru opakujeme s toutéZ skupinou po roce nebo i za del$i dobu a sledujeme zmény v ndzorech.

e e e o Tato hra nepfedstavuje vyraznéjsi rizika pro déti se specifickymi

vzdélavacimi potiebami. U déti s lehkym mentdlnim handicapem je
potiebné vice ndzornosti, zjednoduseni, konkrétni priklady. Vhodna je prace v malé skupiné pfipadné ve dvojici
s instruktorem.

vzdélavacimi potfebami:

TENTO PROJEKT JE SPOLUFINANCOVAN X !\’@T 3 %
EVROPSKYM SOCIALNIM FONDEM e d IRTSEN DGO 2 Sy A
- fondvCR  EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVYGHOVY  pro konkurenceschopnost

A STATNIM ROZPOCTEM CESKE REPUBLIKY

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



v
i riloha
k I )4 4 Pionyr P
C e n I Projekt Kliceni - Metodicky list U7 Pfiroda — uméni

ROSTEME SDETMI %3  vékova kategorie: 15+ 5.1
I/ AL 08
Y ‘ ﬁ% 7\ - e
—= 7 "’Lﬂ.L % Q @
Cas ptipravy Cas realizace Prostor Rocni obdobi Pocet ucastnikd Vékova kategorie
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[Land art

Ucastnici ve dvojicich nebo skupinkdch tvofi tzv. relikty podle principd land-artu, poznavaji p¥irodu v jejich
detailech a konstrukénich zajimavostech. Skrze praci v pfirozeném prostfedi umocnuji pratelskou atmosféru a vazby
uvnitf socidlni skupiny s dil¢im cilem vytvoreni spole¢ného dila - projektu.

Umélecka dila vznikaji za rliznych situaci, okolnosti a pohnutek autord. Velka ¢ast vytvarnych dél
vznikla jako momentalni ndpad vytvarnika nebo jeho bezprostfedni reakce na okoli v urcitém case. Inspiraci mlze
byt umélcim cokoli. Umélce, ktefi tvofi pfimo na ulici nebo v pfirodé, miizeme v sou¢asné dobé potkat jiz mnoho.
Vzpomenme napf. jen na sochy z ledu v zimé nebo na piskové sochy na plazich. V téchto oblastech sochafstvi se jiz
také poradaji celosvétové vystavy a souteze.

LGOI Fotoapardt, popt. videokamera.

Jde o pfirodni skulpturni stavitelstvi s uzitim materidlt a predmétd, které se nachdzeji na misté tvorby.
V praxi jde o ztvarnéni a Upravu terénu, pfirodnich utvarl, kamen( a porostd do podoby kompozi¢né zajimavych celkd.
Smyslem land-artu je predevsim nenucené vybizet k zamysleni pfi pohledu na krajinu, v niz se pozorovatel zrovna nachézi.

Umélci - land-artisté zdmérné pracuji v pfirodnim prostfedi. Chtéli vystavovat svd dila jinde nez jen v prostordch galerii.
Do galerii se viak vraceji v podobé expozic svych kreseb, fotografii, videozdznamu, ktery pofidi béhem svych akci v pfi-
rodé. Land-artisté pracuji se zeminou, hlinou, piskem, kamenim, sldmou, senem, se suchymi vétvemi, listim nebo s vodou
v rlznych podobach - led, snih, dést. Néktefi z nich pfinaseji do pfirody i jiné prvky (lana, stuhy, platna apod.). Pro land-
artisty neni dilezity vysledek tvorby, ale prozitek z ni. Jiz zminénd fotodokumentace ¢i videozdznam jsou trvalymi dikazy
toho, co se v pfirodé udalo. Vysledné dilo je nazyvano reliktem.

Jesté pred zacatkem tvorby je vhodné seznameni s dily zndmych land-artist(:

Robert Smithson - http://www.robertsmithson.com/

Richard Long - http://www.richardlong.org/

Andy Goldsworthy - http://www.rwc.uc.edu/artcomm/web/w2005_2006/maria_Goldsworthy/TEST/index.html

Zdroj: Petra Vondrova, Vytvarné techniky — land-art a empaketdz, www.rvp.cz

Pfistup k détem se specifickymi e Diraz by mél kladen na interakci G¢astnika, jejich spoluprace a re-
vzdélavacimi potfebami: spektovani jinych ndzord.

e Kazdou dilnu zakonc¢ime reflexi — nechdme déti vypovidat z toho, co citily, co si myslely, co se jim libilo a co
nelibilo.

e Nezapomente, Ze tvorba land-artu by méla byt vzdy pfijemnym a obohacujicim z4zitkem!

e Tato ¢innost nevyzaduje zvlastni specifika prace s détmi se specialnimi vzdélavacimi potiebami.

Pozor na: materidly, se kterymi budete tvorit. Nemélo by dochazet k lamani Zivych vétvi, ¢&i ni¢eni porostu s vi-
dinou ,vyssiho cile". Pouzivat jen to, ,co lezi".
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|Vysadek

Ovéfeni nebo nalezeni fyzickych i psychickych hranic, pfekonani sebe sama, posileni orienta¢niho smyslu,
prekondni strachu.

m Pfi vyletech do nezndmych mist je vhodné, aby si kazdy zjistil o misté potfebné informace. Pfi
planovani cest se zajimdme zejména o dopravu na misto a zpét, pfip. o ubytovani, zjistujeme moznost stravovani,
zajimavosti v misté, historické pamatky, pfirodni Ukazy apod. Néktefi vice zodpovédni se také zajimaji o to, zda je
v misté moznost |ékafského osetfeni, zda je v blizkosti moznost vybéru financi, a to hlavné v pfipadé, ze na misté
setrvaji déle. Mnohym z nds se také jisté jiz stalo to, Ze jsme na vyleté zabloudili a museli jsme tuto situaci resit.
V soucasné dobé mobilnich telefonl neni Zadny problém zjistit svou polohu. Ale co délat, kdyz zabloudime do mista,
které neni pokryto signadlem naseho operdtora nebo se vybije baterie mobilu? Ve dne je tato situace zvlddnutelna
podstatné lépe, nebot se mizeme na cestu doptat, pokud jsme nékde na horédch, Ize se zorientovat podle terénu
nebo v misté rozhledu lze zjistit nejblizsi civilizaci. V noci je to ponékud obtiznéjsi, protoze vétsina osob se jiz venku
nepohybuje, vSude je zavieno, rozhled do okoli je tmou omezen apod. Jak tedy tuto situaci fesit?

PotFeby: Nabity mobil s kreditem (pouzit jen v pfipadé nouze), auto pro rozvoz Gcastnikl a v kritickych pfipadech,
napldnovand mista, pomocnici.

Predemsivmisté pobytu vytipujeme mista, nakterdvnocidoterénurozvezemeavysadimejednotlivce.
Mélo by se jednat o misto, kde jednotlivci nikdy nebyli. Jejich tUkolem je dostat se pomoci svého orientacniho smyslu
a znalosti zpatky ,domG". Pfitom nesmi pouzit zddnou vlastni mapu, GPSku, mobil nebo internet. Dllezitou informaci
pro Ucastnika je misto, kam se ma dostat a do kdy nejpozdéji musi dorazit (urcit dle nejvétsi vzdalenosti vysadku), déle
musi byt upozornén, jak se pohybovat bezpecné po pozemnich komunikacich, pfip. na dalsi iskali (zvlastni mista, kam
nechodit, zvlastnosti v izemi). Proto s sebou musi mit Ucastnici mobil pro pfipad, Ze se opravdu ztrati a nebudou si
védét rady nebo v pfipadé nouze (Graz nebo jiné zvlastni situace). Pfi této aktivité Ize soutézit v tom, kdo dfiv najde
cestu, ale s pfedpokladem, zZe jednotlivci byli ,vysazeni" ve stejné vzdalenosti od mista, kam se maji dostat. Rovnéz
musi jednotlivci jesté obdrzet informaci o tom, Ze pokud nedorazi do mista v uréeném case nejpozdéjsiho navratu,
budou zkontrolovani mobilem, pfip. bude vyslan zachranny tym jejich smérem. V tom pfipadé pro né aktivita konci.

i ILICE LI DIER LT Zrakové postizeni — zalezi na typu postizeni. Ve skupiné s détmi bez

postizeni. Tézsi stupen postizeni — nevhodné.

vzdélavacimi potfebami:

Sluchové postizeni — dat si pozor na to, aby dité bylo pobliza mélo moznost pfi vysvétlovani odezirat ze rtli vedouciho
— vysvétlovani krok za krokem. Zjednoduseny ndvod v textové podobé. Pfi stfetnuti — mluvit nahlas, srozumitelné,
pomalu, vyraznéjsi gestikulace.

Pohybové postizeni — nevhodné.
Mentalné postiZzeni — lehi postizeni — ve skupiné nebo ve dvojici se zodpovédnymi détmi, tézsi stupernn — nevhodné.
Recové postizeni — bez omezeni.

Obtizné vychovatelni - striktni hranice a pravidla pfi praci.

Jedinci se specifickymi poruchami uceni a chovani — bez omezeni.

Pozor na:

Mista by méla byt vytipovana tak, aby hra¢ okamzité nezjistil, kde se nachazi. Pfed vysadkem musi byt
Gcastnici bezpodminecné upozornéni na bezpecnost a na feseni v pfipadé nouze (pouzit mobil), na to, Ze se nemaji
precenovat. V dobé hry je nutné byt pfipraven na rGizné situace (Iékarnicka, auto, pomocnici). Idealni by bylo, kdyby
kazdy ucastnik dostal batoh s povinnou vybavou (lékarnicka, baterka, reflexni vesta, mobil, papir tuzka, 1éky).
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